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Identificacion del proyecto
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Titulo Utilizacion de la herramienta "Tablero de discusion" de la plataforma Blackboard para debatir sobre la...

Coordinadores del proyecto

Coordinador 1

Apellidos y nombre GRASA LOPEZ, LAURA

Correo electronico Igralo@unizar.es

Departamento FARMACOLOGIA Y FISIOLOGIA

Centro FACULTAD DE VETERINARIA

Coordinador 2
Apellidos y nombre

Correo electronico

Departamento

Centro

Resumen del proyecto

El presente proyecto de innovacion docente se encuadra dentro de la asignatura de Experimentacion Animal I del Grado
en Veterinaria, y tiene como objetivo el facilitar la discusion entre los alumnos sobre los principales posicionamientos
sociales en torno al campo de la experimentacion animal, tanto a favor como en contra, tanto desde el punto de vista
proteccionista como cientifico. De esta manera, se pretende que el alumno pueda tener una opinién propia sobre la
experimentacion animal. Para ello, se utilizo la herramienta "Tablero de discusion" de la plataforma Blackboard, con la
que se cred un foro, en el que los alumnos participaron expresando y compartiendo sus opiniones sobre las distintas
posturas sociales que existen respecto a la experimentacion animal. Las intervenciones de los alumnos fueron evaluadas
por el profesor mediante la utilizacion de la herramienta "Calificar".
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Participantes en el proyecto (que figuran en la aplicacién de proyectos)

Apellidos Nombre Departamento Centro/Institucion | Correo electréonico
Palacio Liesa Jorge Patologia Animal Facultad de Veterinaria | jpalacio@unizar.es
Morales Lamuela Rosa M* Toxicologia Facultad de Veterinaria | rmorales@unizar.es
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Rellene, de forma esquemaitica, los siguientes campos relacionados con la
realizacion del proyecto

Otras fuentes de

financiacion sin Ninguna
detallar cuantia

Tipo de proyecto Experiencia
(Experiencia, Estudio o

Desarrollo)

Contexto de
aplicacion/Publico
objetivo (titulacion,
curso...)

El presente proyecto de innovacion docente se encuadra dentro de la asignatura de
Experimentacion Animal I, la cual estd ubicada en el primer cuatrimestre del 2° curso del
Grado en Veterinaria y cuenta con 54 alumnos matriculados.

Meétodos/Técnicas/Ac
tividades utilizadas

Se utiliz6 la herramienta "Tablero de discusion” de la plataforma Blackboard, con la que se
cred un foro, en el que los alumnos participaron expresando y compartiendo sus opiniones
sobre las distintas posturas sociales que existen respecto a la experimentacion animal.

Tecnologias
utilizadas

Plataforma Blackboard.

Posible aplicacién a
otras areas de
conocimiento

Es aplicable a todas aquellas areas en las que sea conveniente establecer un foros de
discusion sobre algin tema especifico de la materia que se imparte.

Curso académico en
que se empezo a
aplicar este proyecto

2012-13

Impacto del proyecto

El proyecto se ha cumplido en todos sus términos de desarrollo al 100%. De los 54 alumnos
matriculados en la asignatura de Experimentacion Animal I durante el curso 2012-13, 46
alumnos participaron en el foro.

Tipo de innovacion
introducida

Con el fin de que las reflexiones y opiniones de los alumnos sobre la experimentacion animal
se extiendan a todos sus compaifieros y se establezca un debate mas enriquecedor para todos,
se propone utilizar la herramienta "Tablero de discusion" de la plataforma Blackboard.

Interés y
oportunidad para la
institucion/titulacion

En las ultimas décadas se ha incrementado el interés y valoracion de la vida animal por la
sociedad. Los alumnos del Grado en Veterinaria, como ciudadanos, también recogen este
aumento de sensibilidad. Mediante la realizacion de esta actividad, los alumnos han podido
reflexionar, debatir y finalmente formar una opinién propia sobre la experimentacion animal.
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Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento
que se genera.

El presente proyecto de innovacion docente se ha desarrollado dentro de la asignatura de Experimentacion Animal I, la
cual esta ubicada en el primer cuatrimestre del 2° curso del Grado en Veterinaria y cuenta con 54 alumnos matriculados.
Dentro de la asignatura de Experimentacion Animal I, se venia realizando una practica en la cual los alumnos debian
acceder a distintos sitios web para conocer las diferentes opiniones de la sociedad en relacion con la utilizacion de los
animales con fines cientificos y docentes, para posteriormente, reflexionar y debatir sobre ellas. Por una parte y desde un
punto de vista proteccionista, la sociedad se ha transformado, incrementado el nimero y desarrollo de organizaciones no
gubernamentales que trabajan por el bienestar animal, ha cambiado la percepcion del movimiento proteccionista y ha
promocionado el debate ético en distintos campos, entre los que se encuentra la materia objeto de esta asignatura. Desde
el punto de vista del experimentador o cientifico también se ha propiciado una reflexion sobre el uso de animales, no
solo a través de la incorporacion al marco legislativo de los principios de las 3 Rs (Reemplazo, Reduccion y
Refinamiento) sino a través del desarrollo en el investigador de actitudes especiales como el "Respecto”, el "Afecto" y la
"Gratitud" hacia los animales.

Hasta ahora, los alumnos buscaban en internet las distintas opiniones que suscita en la sociedad la Experimentacion
Animal y, tras debatir con sus compafieros en grupos pequeiios, escribian su reflexion para que fuera evaluada por el
profesor. Con el fin de que las reflexiones y opiniones de los alumnos se extiendan a todos sus compafieros y se
establezca un debate mas enriquecedor para todos, se propuso utilizar en el desarrollo de esta practica la herramienta
"Tablero de discusion" de la plataforma Blackboard.
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Métodos de estudio/experimentacion y trabajo de campo
Métodos/técnicas utilizadas, caracteristicas de la muestra, actividades realizadas por los estudiantes y
por el equipo del proyecto, calendario de actividades

Parte presencial.

Dentro de la programacion docente de la asignatura de Experimentacion Animal I del curso 2012-13, se programoé en el
mes de noviembre una practica en aula informatica de 2 horas de duracion. Se convocaron 5 sesiones de practicas y en
cada sesion participaron 10-11 alumnos. En cada sesion de practicas, se explico a los alumnos la actividad de manera
global y se les facilit6 una relacion inicial de enlaces web a asociaciones que proporcionan diversos argumentos sobre la
experimentacion animal. Durante la practica, los alumnos visitaron los sitios web con el objetivo de conocer los distintos
posicionamientos. Todo ello contribuy6d a que los alumnos pudieran realizar su propia reflexion sobre la experimentacion
animal a partir de una informacion completa.

Parte no presencial.
Tras la realizacion de la practica presencial, se facilito a los alumnos a través de la plataforma Blackboard dos

publicaciones, una que sintetizaba los argumentos en contra y otra a favor de la experimentacion animal. Se dej6 una
semana mas para su lectura.

Posteriormente, se pidio a los alumnos que participaran en un foro creado con la herramienta "Tablero de Discusion" de
la plataforma Blackboard. Los alumnos debian participar al menos dos veces: en una primera intervencion debian
exponer, al menos, un argumento en contra de la experimentacion animal desde el punto de vista proteccionista y otro a
favor, desde el punto de vista de la comunidad cientifica. En una segunda intervencion debian dar su opinioén personal
sobre los argumentos expuestos en el foro por sus compaifieros. Se dejaron otras 2 semanas para las dos intervenciones.
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Conclusiones del proyecto indicando si son acordes con los objetivos planteados
en la propuesta, qué mejoras se han producido en el proceso de ensefianza-

aprendizaje y como se ha comprobado.

Método de evaluacion, Resultados, Impacto (Eficiencia y Eficacia)
Se permite adjuntar un pdf exclusivamente con las graficas y tablas referenciadas en el texto.

De los 54 alumnos matriculados, 51 alumnos asistieron a la parte presencial de la practica. De los 51 alumnos que
asistieron a la parte presencial, 46 realizaron las 2 intervenciones solicitadas, 1 realiz6 so6lo 1 intervencion en el foro y 4
no intervinieron.

El foro creado en la plataforma Blackboard era un foro moderado por un profesor. De los 92 mensajes recibidos, sélo 1
mensaje no se publico debido a su contenido inadecuado.

En cuanto al nimero de visitas que tuvieron las distintas intervenciones realizadas por los alumnos, obtuvimos los
siguientes datos:

-La primera intervencion realizada por los alumnos recibieron 458 visitas.

-La segunda intervencion realizada por los alumnos recibieron 377 visitas.

Tal y como indican estos datos, con la participacion de los alumnos en este foro se ha conseguido difundir y conocer las
opiniones del resto de los compaiieros. De hecho, otros afios, el debate se restringia solo a las 10 personas que formaban
el grupo de practicas, mientras que con la incorporacion del foro se ha conseguido una gran mejora, ya que el debate se
ha abierto a los 54 alumnos matriculados.

Tras hacer cada alumno las dos intervenciones en el foro, ver las intervenciones del resto de los compaifieros y debatir
sobre el tema, las opiniones personales de los alumnos sobre la experimentacion animal se pueden resumir en lo
siguiente:

-Un 83% de los alumnos se muestran a favor de la experimentacioén animal, pero todos declaran comprender que es
necesario llevarla a cabo bajo unas normas y principios éticos, que se explicaron en las clases tedricas y que los alumnos
han interiorizado para formar su opinion.

-Un 11% de los alumnos manifiestan estar en contra de la experimentacion animal. Estos alumnos se matricularon en la
asignatura teniendo ya una mala opinion de la experimentacion animal y tras cursar la asignatura y realizar esta actividad,
se reafirman en su opinion.

-Un 6% de los alumnos muestran una posicion no clara, indefinida, sobre la experimentacion animal.

Finalmente, las intervenciones de los alumnos en el foro fueron puntuadas por el profesor moderador mediante la
herramienta "Calificar" y los alumnos tuvieron acceso a las calificaciones de sus intervenciones en la plataforma
Blackboard.
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Continuidad y Expansion

Transferibilidad, Sostenibilidad, Difusion realizada

Debido a la buena acogida que ha tenido esta actividad por parte de los alumnos, se piensa mantener esta practica en la
que se establece un debate sobre la experimentacion animal utilizando la herramienta "Tablero de discusion" de la
plataforma Blackboard, para el proximo curso académico 2013-14. De hecho, los profesores de esta asignatura se
proponen recoger la opinidn sobre la experimentacion animal de los alumnos de varias promociones del Grado en
Veterinaria, con el fin de llevar a cabo un estudio mas amplio que nos permita recopilar los datos en una futura
publicacion de investigacion.

A lo largo de este afio 2013 se presentara la actividad que hemos realizado, asi como los resultados que hemos obtenido,
en las Jornadas Virtual USATIC, Ubicuo y Social: Aprendizaje con TIC y en las proximas Jornadas de Innovacion
Docente de la Universidad de Zaragoza.
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	5: Parte presencial.
Dentro de la programación docente de la asignatura de Experimentación Animal I del curso 2012-13, se programó en el mes de noviembre una práctica en aula informática de 2 horas de duración. Se convocaron 5 sesiones de prácticas y en cada sesión participaron 10-11 alumnos. En cada sesión de prácticas, se explicó a los alumnos la actividad de manera global y se les facilitó una relación inicial de enlaces web a asociaciones que proporcionan diversos argumentos sobre la experimentación animal. Durante la práctica, los alumnos visitaron los sitios web con el objetivo de conocer los distintos posicionamientos. Todo ello contribuyó a que los alumnos pudieran realizar su propia reflexión sobre la experimentación animal a partir de una información completa.

Parte no presencial. 
Tras la realización de la práctica presencial, se facilitó a los alumnos a través de la plataforma Blackboard dos publicaciones, una que sintetizaba los argumentos en contra y otra a favor de la experimentación animal. Se dejó una semana más para su lectura.
Posteriormente, se pidió a los alumnos que participaran en un foro creado con la herramienta "Tablero de Discusión" de la plataforma Blackboard. Los alumnos debían participar al menos dos veces: en una primera intervención debían exponer, al menos, un argumento en contra de la experimentación animal desde el punto de vista proteccionista y otro a favor, desde el punto de vista de la comunidad científica. En una segunda intervención debían dar su opinión personal sobre los argumentos expuestos en el foro por sus compañeros. Se dejaron otras 2 semanas para las dos intervenciones.

	4: El presente proyecto de innovación docente se ha desarrollado dentro de la asignatura de Experimentación Animal I, la cual está ubicada en el primer cuatrimestre del 2º curso del Grado en Veterinaria y cuenta con 54 alumnos matriculados.
Dentro de la asignatura de Experimentación Animal I, se venía realizando una práctica en la cual los alumnos debían acceder a distintos sitios web para conocer las diferentes opiniones de la sociedad en relación con la utilización de los animales con fines científicos y docentes, para posteriormente, reflexionar y debatir sobre ellas. Por una parte y desde un punto de vista proteccionista, la sociedad se ha transformado, incrementado el número y desarrollo de organizaciones no gubernamentales que trabajan por el bienestar animal, ha cambiado la percepción del movimiento proteccionista y ha promocionado el debate ético en distintos campos, entre los que se encuentra la materia objeto de esta asignatura. Desde el punto de vista del experimentador o científico también se ha propiciado una reflexión sobre el uso de animales, no sólo a través de la incorporación al marco legislativo de los principios de las 3 Rs (Reemplazo, Reducción y Refinamiento) sino a través del desarrollo en el investigador de actitudes especiales como el "Respecto", el "Afecto" y la "Gratitud" hacia los animales.
Hasta ahora, los alumnos buscaban en internet las distintas opiniones que suscita en la sociedad la Experimentación Animal y, tras debatir con sus compañeros en grupos pequeños, escribían su reflexión para que fuera evaluada por el profesor. Con el fin de que las reflexiones y opiniones de los alumnos se extiendan a todos sus compañeros y se establezca un debate más enriquecedor para todos, se propuso utilizar en el desarrollo de esta práctica la herramienta "Tablero de discusión" de la plataforma Blackboard.

	6: 
	8: 
	9: Debido a la buena acogida que ha tenido esta actividad por parte de los alumnos, se piensa mantener esta práctica en la que se establece un debate sobre la experimentación animal utilizando la herramienta "Tablero de discusión" de la plataforma Blackboard, para el próximo curso académico 2013-14. De hecho, los profesores de esta asignatura se proponen recoger la opinión sobre la experimentación animal de los alumnos de varias promociones del Grado en Veterinaria, con el fin de llevar a cabo un estudio más amplio que nos permita recopilar los datos en una futura publicación de investigación.
A lo largo de este año 2013 se presentará la actividad que hemos realizado, así como los resultados que hemos obtenido, en las Jornadas Virtual USATIC, Ubicuo y Social: Aprendizaje con TIC y en las próximas Jornadas de Innovación Docente de la Universidad de Zaragoza.

	7: De los 54 alumnos matriculados, 51 alumnos asistieron a la parte presencial de la práctica. De los 51 alumnos que asistieron a la parte presencial, 46 realizaron las 2 intervenciones solicitadas, 1 realizó sólo 1 intervención en el foro y 4 no intervinieron.
El foro creado en la plataforma Blackboard era un foro moderado por un profesor. De los 92 mensajes recibidos, sólo 1 mensaje no se publicó debido a su contenido inadecuado.
En cuanto al número de visitas que tuvieron las distintas intervenciones realizadas por los alumnos, obtuvimos los siguientes datos:
-La primera intervención realizada por los alumnos recibieron 458 visitas.
-La segunda intervención realizada por los alumnos recibieron 377 visitas.
Tal y como indican estos datos, con la participación de los alumnos en este foro se ha conseguido difundir y conocer las opiniones del resto de los compañeros. De hecho, otros años, el debate se restringía solo a las 10 personas que formaban el grupo de prácticas, mientras que con la incorporación del foro se ha conseguido una gran mejora, ya que el debate se ha abierto a los 54 alumnos matriculados.
Tras hacer cada alumno las dos intervenciones en el foro, ver las intervenciones del resto de los compañeros y debatir sobre el tema, las opiniones personales de los alumnos sobre la experimentación animal se pueden resumir en lo siguiente:
-Un 83% de los alumnos se muestran a favor de la experimentación animal, pero todos declaran comprender que es necesario llevarla a cabo bajo unas normas y principios éticos, que se explicaron en las clases teóricas y que los alumnos han interiorizado para formar su opinión.
-Un 11% de los alumnos manifiestan estar en contra de la experimentación animal. Estos alumnos se matricularon en la asignatura teniendo ya una mala opinión de la experimentación animal y tras cursar la asignatura y realizar esta actividad, se reafirman en su opinión.
-Un 6% de los alumnos muestran una posición no clara, indefinida, sobre la experimentación animal.
Finalmente, las intervenciones de los alumnos en el foro fueron puntuadas por el profesor moderador mediante la herramienta "Calificar" y los alumnos tuvieron acceso a las calificaciones de sus intervenciones en la plataforma Blackboard.



